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壹、教材大綱 
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文創 

藝術 

世界倫理： 

環保、異文
化的衝突 

美學： 

文化與藝術 

以及創意 

媒體： 

宣傳與行銷 

科技： 

數位、環保 
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https://www.youtube.com/watch?v=WEfkfdFLTFo
https://www.youtube.com/watch?v=WEfkfdFLTFo
https://www.youtube.com/watch?v=tF7YbdnLCqw
https://www.youtube.com/watch?v=tF7YbdnLCqw
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貳、簡報資料—簡報 1品牌藝術與文創商機(一) 
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貳、簡報 2電影藝術裡的城市行銷(二) 
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貳、簡報 3再生空間的文創美學(一) 
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貳、簡報 4數位影像的美學與商機(一) 
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